MEMO: Prejsnji teden
smo govorili o veco-
pravilni tehniki v sistemih z
dodeljevanjem ¢asa ve¢
uporabnikom. Omenili smo
razlina stanja, v katerih so
lahko opravila, in nacine
signaliziranja  dogodkov.
Danes bomo na splosno go-
vorili o racunalniskih mre-
Zah.

Od sistema k mrezi

Komunikacije imajo izre-
dno vlogo v nasem vsakda-
njem Zzivljenju. Prelivanje
znanja s podro¢ja komuni-
kacij in raCunalnistva je pri-
peljalo do zelo zanimive or-
ganizacije racunalniSkih si-
stemov. Nekdanji = pojem
»racunskega centra« posta-
ja zastarel, saj se zacenja
delitev celotnega dela med
ve¢ racunalnikov. Obenem
je za uporabnika dosti bo-
lje, ¢e racunalnik »pride k
njemuc, kot da bi uporab-
nik moral nositi delo k ra-
¢unalniku.

Zastareli model velikega
centralnega racunalnika po-
Casi zamenjuje model vec-
jega Stevila manjsih racu-
nalnikov, ki so med seboj
povezani in skupaj oprav-
ljajo isto delo, kot ga je prej
en sam velik sistem. Takim
povezanim - racunalniSkim
sistemom pravimo RACU-
NALNISKE MREZE.

»RacunalniSka mreza«
pomeni kon¢no Stevilo po-
sameznih samostojnih racu-
nalnikov, ki so povezani, da
lahko komunicirajo med se-
boj, to je izmenjujejo infor-
macije. V. racunalniske
mreze ne sodijo racunalni-
Ske povezave, pri katerih
ima en racunalnik glavao
vlogo, drugi pa so mu po-
drejeni. Vsi sistemi morajo
biti neodvisni, avtonomni.
Tudi centralni sistem z od-
daljenimi terminali ne sodi
med racunalniSke mreze.

Racunalnike zdruzujejo
zaradi povezovanja infor-
macij, tako da so dostopne
vsem uporabnikom mreze.
Organizacija, ki ima v eno-
tah na razli¢nih koncih de-
zele postavljene racunalni-
ke, lahko zdruzi lokalne in-
formacije, da so dostopne
vsem njenim enotam. Drug
pomemben vzrok radunal-
niskih mrez je zanesljivost

sistemov. Ce lokalni racu-
nalnik odpove, se lahko
uporabniki mreZe vseeno
prikljucijo na kakSen odda-
ljen racunalnik in za silo
premostijo krizni ¢as, ko ni-
majo lokalne racunalniske
podpore. To je zelo po-
membno,
pleksne industrijske proce-
se in druge aplikacije.

Zgradba rac¢unalniske
mreze

Racunalniske ' mreze so
sestavljene iz razlicnih ele-
mentov. V vsaki mrezi so
racunalniki, ki so namenje-
ni pogonu uporabnikovih
programov. Pravimo jim
UPORABNISKI RACU-
NALNIKI (angl. HOST).
Povezuje jih KOMUNI-
KACIJSKA PODMREZA
(angl. COMMUNICA-
TION SUBNET) ali preno-
sni sistem. Naloga pod-
mrezZja je prenasati Sporoci-
la med uporabniskimi racu-
nalniki. Ima priblizno tako
funkcijo kot telefonski si-
stem med dvema telefon-
skima aparatoma. Gradnja
racunalniSkih mrez je poe-
nostavljena, tako da sta
aplikacijska raven in komu-
nikacijska raven med seboj

_strogo loceni.

V skoraj vseh mrezah je
podmreza sestavljena iz
preklopmh elementov in
prenosnih linij. Preklopni
elementi so navadno spe-
cializirani racunalniki, ki
opravljajo samo to funkci-
jo. Imenujejo se VO-
ZLISCNI RACUNALNI-
KI (angl. NODE) ali komu-
nikacijski racunalniki. Po-
vezava med vozlis¢nimi ra-
Cunalniki in uporabniSkimi
raCunalniki je prikazana na
skici 1.

za banke, kom- .

Teleksov tecaj za zacetnike — Teleksov tec¢aj za zacetnike — Te

OSNOVE
RACUNALNISTVA

ti dva osnovna nacina pove-
zave. Povezava tocka-tocka
lahko povezuje samo dva
vozlis¢na racunalnika (vo-
zlisci). Taka povezava je
lahko zica ali najeta tele-
fonska linija. Ce Zelita med
seboj komunicirati dve vo-
zlis¢i, ki si nista sosednji, se
morata »pogovarjati« po-
sredno prek tretjega ali ve¢
vozlis¢. Vsako vmesno vo-
zlis¢e mora sporocilo spre-
jeti v celoti in ga nato posla-
ti naprej proti ciljnemu vo-
zlis¢u. Take podmreze ime-
nujejo podmreze = tocka-
tocka. Pri njih je pomemb-
no, kaksna bo topologija
vmesnih povezav. Nekaj
moznosti je prikazanih na
skici 2.

naj ga sprejme. Ce sporoci-
lo ni za neko vozlisce, ga bo
to ignoriralo. Izvedbe tega
nacela so lahko razlicne.
Uporabiti je mo¢ skupno li-
nijo, na kateri ima ob da-
nem trenutku samo eno vo-
zlis¢e dovoljenje za oddaja-
nje, vsa druga pa poslusajo.
Obstajati mora mehanizem
za uravnavanje delovanja,
kadar hoce ve¢ vozlis¢
hkrati oddajati.

Druga moznost (namesto
linije) je oddajanje sporocil
z radijskim sistemom. Vsa-
ko vozlis¢e ima sprejemno-
oddajno anteno. Tretja
moznost je obro¢. Podatki
lahko obkrozijo ves obrog,
Se preden je celotno sporo-
¢ilo kon¢ano, medtem ko

ZVEZDA ZANKA

SKICA 2

NEPRAVILNA TOPOLOGIJA

DREVO

POVEZANI
ZANKI

|

Drugaéna povezava v
podmrezi temelji na odda-
janju sporo€il. Ena sama
prenosna pot povezuje vsa
vozlis§¢a podmreze. Sporo-
¢ilo, ki ga poslje katerokoli

pri zanki vsako vmesno vo-
zlisCe v celoti sprejme spo-
rocilo, preden ga poslje na-
prej. Nekaj mozZnosti odda-

‘ janja je prikazanih na skici
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SKUPNA LINIJA

SKICA 3
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Arhitektura

SKICA 1

KOMUNIKACIJSKA
PODMREZA

QO vozliste

D uporabniski racunalnik

racunalniSke mreze

Sodobne racunalniske
mreze so strukturirane. Za-
to da bi bile manj komplek-
sne, so grajene v nivojih, od
katerih je vsak naslednji
nadgrajen nad svojim pred-
hodnikom. Stevilo, naziv in
funkcije nivojev so pri ra-
zliénih  mrezah razli¢ni.

Znotraj podmreze (pove-
zave med vozlis¢nimi racu-
nalniki) je mogoce uporabi-

vozlis¢e, sprejmejo vsa dru-
ga vozlis¢a. V sporocilu je
napisano, katero vozlisée

Vsekakor pa pri vseh mre-
zah vsak nivo.dela za svoje-
ga naslednika.

V pogovoru med dvema

PiSe: Tom Erjavec 12)
|

strojema komunicirata so-
lezna nivoja. Pravilom in
dogovorom pri komunicira-
nju soleznih nivojev pravi-
mo PROTOKOL NIVOJA
(angl. LEVEL PROTO-
COL). Zbirka vseh nivojev
in njihovih protokolov se
imenuje MREZNA ARHI-
TEKTURA (angl. NET-
WORK ARCHITEETU-
RE). Skica 4 kaze eno od
moznosti mrezne arhitek-
ture.

V  resnici. se podatki

Vmesnik 6/7

Vmesnik 5/6

Vmesnik 4/5

Vmesnik 3/4

Vmesnik 2/3

Vmesnik 1/2
[~
SKICA &
izmenjujejo  neposredno |

med racunalniki samo na
nivoju 1. Izmenjava med
drugimi visjimi nivoji pote-
ka s posredovanjem nizjih.
Vsak nivo (razen prvega)
preda podatke in nadzorno
informacijo nivoju pod sa-
bo, dokler ne doseze naj-
niZjega nivoja. Na tem ni-
voju je FIZICNA komuni-
kacija med strojema, v na-
sprotju z NAVIDEZNO
komunikacijo med vsemi
drugimi nivoji. V spreje-
mnem racunalniku je po-
stopek nasproten (od nizjih
nivojev proti vi§jim). Na
skici 4 je fizicna komunika-
cija ponazorjena z nepriki-
njeno ¢rto med nivojema 1,
navidezna pa
povezavami.

Med vsakim parom so-
sednjih nivojev je vmesnik,
ki posreduje storitve nizje-
ga nivoja vi§jemu. Ko nacr-
tovalci mrez odloc¢ajo, koli-
ko nivojev bo imela mreza,
in definirajo njihove funk-

s ¢értkanimi
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