MEMO: Zadnjic smo
spoznali osnovne tipe
podatkov, ki jih uporablja-
mo v racunalnikih. Omenili
smo zapise Boolovih spre-
menljivk, celostevilske po-
datke, realna Stevila, zapis
besedila in polja (eno, dvo
in ve¢ dimenzionalna). Da-
nes si oglejmo S$e sklad,
VIsSto 1n seznam.

Sklad

Ko smo se pogovarjali o
~naboru instrukcij, smo
omenili instrukciji PUSH in
POP ter povedali, da ju
uporabljamo za obravnava-
nje podatkovne strukture
SKLAD (angl. STACK).
Za obravnavanje sklada po-
trebujemo v pomnilniku
dovolj prostora, da bomo
lahko zapisali vse podatke,
ki jih mislimo najve¢ hkrati
shraniti na sklad, in pa skla-
dovni kazalec (angl. Stack
Pointer).

Denimo, da smo v po-
mnilniku rezervirali dovolj
prostora in definirali skla-
dovni kazalec. Shemati¢no
bi to predstavili s skico 1.

Skladovni kazalec SP

Nameravam kupiti racu-
nalnik. V Teleksa sem bral
o tistih, ki jih prodajajo v
malih oglasih. Navedena so
razli¢na imena, ki pa so se-
stavljena iz istih besed, na
primer: ZX 81, ZX spec-
trum, ZX 80 itd. Prosim, da
mi poveste, v ¢em se razli-
kujejo ti racunalniki, za ka-
tere uporabljamo iste pro-
grame in kateri racunalnik
je zame najprimernejsi ozi-
roma, kateri jezik zanj upo-
rabljamo. .
Gregor Stromayer,
Kranj
Na trzis¢u so trije modeli
angleske tovarne Sinclair:
ZX 80, ZX B8l in ZX
SPECTRUM. Za ZX R0

verjetno sploh niste shigali,

saj je to star model, ki pri
nas ni razsirjen. Njegov na-
slednik, ZX 81, za danasnja
merila ni veé dober, vendar
pa j¢ pomenil pravo revolu-

Znacilno za sklad je, da
vsak podatek, ki ga zapise-
mo v sklad, zapiSemo na vrh
sklada, in vsak podatek, ki
ga vzamemo s sklada, pre-
beremo z vrha sklada. Tako
preberemo vedno zadnji
podatek, ki je bil zapisan na
sklad. Temu principu pravi-
jo v anglescini LIFO (Last
In First Out): zadnji not,
prvi ven.

Postopek zapisovanja na
sklad (operacija PUSH) po-
teka po naslednjem pravilu:
naslov v skladovnem kazal-
cu povecaj za ena in zapisi
podatek na pomnilnisko lo-
kacijo, ki jo kaze skladovni
kazalec.
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PODATEK 1 (ZACETEK

"] SKLADA)

cijo v industriji mikroracu-

nalnikov. Glavne slabosti -

tega racunalnika so tastatu-
ra, grafika, hitrost in dokaj
slaba verzija jezika, v kate-

sica.

Tastatura je, da bi ¢im
bolj. znizali ceno, sestavlje-
na iz nekak$nih »senzor-
skih« tipk, na katere je zelo
tezko pritiskati, kar onemo-
goca hitro deld z racunalni-
kom. Grafika je ¢rno-bela,
ckran pa je sestavljen iz
64x48 tock. Racunalnik
lahko dela v dveh hitrostih,
vendar pa pri visji hitrosti z
ckrana izgine slika in se po-
javi Sele, ko racunalnik spet
zaéne delati v normalni hi-
trosti.

Pri  najnovejSem  ZX
SPECTRUM s0 te po-
~manjkljivosti  vsaj delno
zboljsanc. Tastatura ima

tipke iz trde gume, ki sicer

rem raéunalnik »delac— ba- .

Postopek branja je ravno
nasproten: preberi podatek
iz pomnilniske lokacije, ki
jo kaze skladovni kazalec,
in zmanjsaj naslov v skla-
dovnem kazalcu za ena.

Zanimivo je brisanje po-
datkov s sklada. Pri tem ni
potrebno v resnici zbrisati
podatka, temve¢ le’ zmanj-
Sati vrednost naslova v skla-
dovnem kazalcu za ena. Do
podatkov, ki so na naslovih
nad trenutno vrednostjo
skladovnega kazalca, na-
mre¢  nimamo  dostopa.
Skladovni - kazalec lahko
pokaze na te naslove Sele
takrat, ko zapise nanje nove
vrednosti z operacijo PUSH
(takrat pa zbrise prejsnjo
vsebino).

V  naslednjem primeru
bomo najprej na sklad zapi-
sali pet podatkov. Stanje po
zapisu je prikazano na na-
slednji skici pod (a). Nato
bomo prebrali en podatek
in stanje bo skicirano pod
(b). Nazadnje bomo s skla-
da zbrisali zgornji podatek
(Ceprav bo podatek Se ve-
dno zapisan v pomnilniku,
pa ne bomo mogli ve¢ do
njega) in to stanje bo zapi-
sano na skici (c). Na koncu
bomo Se zapisali nov poda-
tek na sklad (skica d).

Se enkrat opisimo doga-
janja na skladu v nasem pri-

niso profesionalne, kljub
temu pa je delo z njimi
mnogo lazje. Grafika je
mnogo boljsa, saj je na
ekranu 256X 175 tock, po-
vrhu tega pa imamo na vo-
ljo 8¢ osem barv, dve svet-
losti in utripanje. Hitrost je
vecja kot pri ZX 81, slika
pa je vseskozi na ekranu.
Spectrumov  BASIC ima
mnogo vec ukazov_ kot tisti
od ZX 81 in to omogoca
programerju  lazje delo.

Spectrum ima tudi gencra-
tor za zvok, kar skupaj z
boljSo grafiko izboljsa tudi
kvaliteto iger, to pa je za
zacctnika  najbolj
membno.

Na racunalniku ZX spec-
trum lahko s pomocjo po-
sebnega programa Slowloa-
der (ELR) uporabljumo tu-
di’ programe, narejene  za
ZX 81, vendar pa so zmoi-
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meru. Najprej zapiSemo na
sklad stevila 3, 5, 1, 9, 4
(skica a). Preberimo s skla-
da podatek (to je 4: sedaj je
na skladu le Se 3, 5, 1, 9),
kar je na skici b. Zbrisimo s
sklada en podatek (to je 9;
sedaj je na skladu le $e 3, 5,
1), kar je na skici c. Skla-
dovni kazalec vedno kaze
na zadnji vnos, ki je $e na
skladu. Zapisimo na sklad
Stevilo 7 — skica (d).

PiSe: Tom Erjavec 9

Da je sklad prazen;, ugo-
tovimo tako,da preverimo
vrednost skladovnega ka-
zalca. Ce je vrednost () ali.
manj kot () (¢e sklada nismo
zaCeli na naslovu f, potem
zaCetni naslov), potem je
sklad prazen oziroma smo
ze zasli pod dovoljeni obseg
sklada. -

Ce bi zeleli na sklad

—— 1

nosti spectruma toliko vec-
je. da tako prirejanje naj-
veckrat nima pomena.

Kot sem 7e prej omenil,
delata oba racunalnika v
programskem jeziku BA-
SIC, vendar pa ima spectru-
mov BASIC veé ukazov in
je tudi hitrejsi. Mozno je
kupiti tudi prevajalnike za
druge programske jezike
(PASCAL, FORTH AS-
SEMBLER, LISP, LOGO
in PROLOG), vendar vam
bo BASIC za zacetek ver-
jetno zadoséal.

Ker je delo s spectrumom
lazje in uc¢inkovitejSe, vam
priporocamo nakup tega ra-
Cunalnika. Njegova pre-
dnost je tudi v tem, da je pri
nas zclo razsirjen in si boste

_tako zlahka nash kolege, s

katcrimi si boste izmenja-
vali izkusnje in programe.

Matevs Kmet

spravljati polja podatkov,

, potem bi morali postopek

)

| zapisovanja nekoliko spre-

akov odgovor - Vase vpr

meniti. Zgornji primer velja
le za podatke, ki gredo v
eno pomnilnisko lokacijo.
Ce bi hoteli na sklad zapiso-
vati denimo besede, dolge
do 10 znakov, bi morali
vsakic, ko bi zapisovali ozi-
roma brali s sklada, narediti
na skladovnem kazalcu
spremembo za 10 namesto
za 1, torej bi bilo pravilo
naslednje:

Pisanje: povecaj skladov-
ni kazalec za 10 in zapisi
besedo.

Branje: prcberi besedo in
zmanjsaj skladovni kazalec
za 10.

Vrsta

Vrsta (angl. queue) je po-
datkovna struktura, pri ka-
teri podatke vedno vpisuje-
mo (dodajamo) na zacctku
in beremo (odvzemamo) na
koncu. Za ta namen potre-
bujemo dva kazalca. Tiste-
ga, ki kaze na zacetek vrste,
imenujemo SPREDAJ,




