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prazno, ampak je v njem
zapisana beseda, dolga 5
znakoyv, zato je tudi zapisa-
na Stevilka enaka 5. Tu se
zaCenjajo podatki, ki so
EBCDIC kodi in pomenijo:
E3=T, D9=R, Cl=A,
E5=V, torej je zapisano
TRAVA.

' Podatkovne strukture

V racunalniku lahko po-
leg niza znakov predstavimo
tudi cela polja Stevil. Polja
imajo lahko ve¢ dimenzij.
Oglejmo si osnovne pojme.

Enodimenzionalno polje
je preprost niz Stevilk. Zna-
€ilno zanj je, da vsebuje so-
rodne elemente in da jih
lahko dosegamo z indek-
som. Zgradimo si preprosto
polje (angl. ARRAY). Naj-
prej ga moramo definirati,
da bo prevajalnik rezerviral
v polnilniku prostor zanj.
Definicije so v razli¢nih je-

zikih razli¢ne. Naj bo nasa
definicija takale:

STEVILA = ARRAY'(10) O

kar bi pomenilo, da hoce-
mo rezervirati polje z ime-
nom STEVILA za deset ce-
lostevilskih elementov (in-
teger). Ce bi v polje zapisali
Stevila od 0 do 9, bi bilo v
pomnilniku videti takole:
0123456789
Elemente polja bi lahko
ustvarili tako, da bi za ime-
nom polja v oklepaju na-
vedli, kateri element nas za-
nima. V naslednjem prime-
ru bomo spremenljivki A
riredili tretji element polja
TEVILA:
A = STEVILA(3)
in spremenljivka A bi do-
bila vrednost 2.
Dvodimenzionalno polje
je sestavljeno iz vrstic ele-
mentov in vsaka vrstica ima
doloceno Stevilo elementov.
Tako lahko elemente v dvo-
dimenzionalnem polju poi-

$¢emo s Stevilko vrstice in
Stevilko stolpca elementa.

F INTEGER

Poglejmo si primer dvodi-
menzionalnega polja s 3
vrsticami in 4 stolpci. Defi-
niramo ga za ime POLJE
takole:

in A bi dobil vrednost 6.
Oglejmo si e, kako stroj
ve, kateri podatek v po-
mnilniku ustreza kakemu
elementu. Podan mu je le

POLJE+4(3-1)+(2-1) =

naslov prvega elementa v
polju. Podatki za polje PO-

POLJE = ARRAY'(3,4) OF INTEGER

Denimo, da imajo ele-
ment v polju POLJE na-
slednje vrednosti:

vrstice (1) 4
e ) 2
@ 5

(1)

Elemente takega polja

-moramo naslavljati z dvema

vrednostma: prvo za vrstico
in drugo za stolpec, v kate-
rem se - element nahaja.
Tretji element v drugi vrsti-
ci (to je Stevilo 6) naslovi-
mo s parom (2,3). Spre-
menljivki A bi priredili ele-
ment (2,3) takole:

A = POLJE(2,3)

»Legendarni« ZX
81 s fantazijsko
ceno

zraCje je bilo domala

taks$no kot pred veselim
dogodkom v druzini. Poziv
je zato zazvenel Se bolj dra-
mati¢no. Predavatelj na
ljubljanski srednji Soli za
rac¢unalnistvo Franc Klopci¢
je za dan mladosti polozil
zbranim prodajalcem Mla-
dinske knjige in novinarjem
na srce: »VaSa starSevska
dolznost je, da kupite otro-
kom racunalnik. Rac¢unalni-
$ko nepismeni ne bodo pri-
§li nikamor.«

Miladinska knjiga je z ne-
majhno reklamo sporocila
javnosti: »Kot prvim v Ju-
goslaviji nam je uspelo za
prodajo zagotoviti (Zal za
zdaj omejeno) kolic¢ino
osebnih ra¢unalnikov, Ze le-
gendarnih Sinclairovih ZX

81.« Komercialni direktor

tozda Knjigarne in papirni-
ce Boris Bole je na petkovi
predstavitvi tega strojcka v
nabito polni sejni dvorani
zalozbe razlozil, da je bila
poteza nujna: »V svojih
knjigarnah prodajamo dve-
sto naslovov del o racunal-
niStvu. Zato smo v stiku z
vsemi jugoslovanskimi
proizyajalci in moZnimi se-
stavljalci racunalnikov iz
uvoza. Za zacetek ponuja-
mo 190 primerkov ZX 81,
' prizadevamo pa si, da bi Se
letos dobili tudi druge.«
»Drugi«, za to se je zav-
zel tudi Franc Klop¢i¢, po-
menijo predvsem Sinclairov
spectrum, katerega prototip

je »legendarni« ZX 81. Na-
prava, ki jo ponuja MK,
premore vsega 1 K byte
RAM. Po domace: v ZX je
mogoce vloZiti komaj pol
tipkane strani ukazov, v
mocnejsi model spectruma
pa 48-krat toliko. ZX po-
maga narediti prve korake v
racunalni$tvu, uvozili pa so
ga celo brez dodatnega po-

mnilnika s 16 K RAM.:

Skratka, tisto, kar na Zaho-
du sodi v vrtce, naj bi pri
nas uporabljali v osnovnih
in srednjih Solah. (Mimo-
grede: Boris Bole nam je
zatrdil, da si te ustanove ni-
so rezervirale racunalnikov
Ze pred prodajo, kot je v
soboto objavil ljubljanski
Dnevnik.)

Mladinska knjiga je po-
kazala dobr$no mero pogu-
ma, ko je zacela prodajati
ZX kljub prepovedi uvoza.
Druga re¢ je fantazijska ce-
na, ki je piscu teh vrstic na
predstavitvi niso znali poja-
sniti. Za Sinclairov pred leti
priljubljeni prototip zahte-
vajo toliko, kolikor stane na
domacem »€rnem« trgu da-
le¢ mocnejsi spectrum. Po-
vedali so le to, da ima zaloz-
ba pri prodaji malenkosten
dobicek. Levji delez si je
vzela veletrgovina (»sestav-
ljalka«), ki je ZX uvozila.
Kdo je ta dobrotnica, Mla-
dinska knjiga noce poveda-
ti. Aljosa Vreéar

Cena ZX 81, ki ga proda-
ja Mladinska knjiga, je
31.300 din brez prometne-
ga davka (za ustanove) in z
davkom 40.347 za zasebni-
ke. Sre¢na nasa mladina!

Za ubogi dve mesecni placi
lahko »oguli« svoje starSe
in si kupi ZX 81! Pri tem pa
poleg silne mnozZice govor-
nikov, ki tol¢ejo po bobnu,
kako »je treba« mladino ra-
‘¢unalnisko izobraziti, tudi
nasi visoki in ugledni politi-
ki govore, da so nam mikro-
racunalniki bolj potrebni od
nafte. A zakaj ta gnev?

Pri zadnji pocenitvi, za
katero vem, je stal Sinclai-
rov ZX 81 s pomnilnikom
16 K v Angliji borih 43 fun-
tov (¢e se ni medtem znova
pocenil). Po devizni listi na
dan mladosti znese 43 fun-
tov borih 8106 din (prav ste
prebrali, osemsto starih jur-
jev). Zasebnik bo moral po-
leg te (prave) cene nekomu
odsteti dodatnih 32.241 din
ali skoraj Se Stiri ZX 81.
Mladinsko knjigo na tem
mestu javno pozivam, da
navede in v tej rubriki obja-
vi po imenu vse ustanove, ki
bodo »nasemu mladincu,
upu nase - prihodnosti«
ukradle $tiri racunalnike, da
se bo lahko sam ucil poti v
tretje tisocletje na svojem,
petem.

Sram vas bodi, »tovari-
Si«, ki ste si upali tako po-
membno izobraZevanje po-
nuditi na tak nacin. ée mi-
slite drzavno malho polniti s
takim denarjem, potem ve-
dite, da bomo tretje tisoc-
letje ugledali nemara z mo-
tiko ali celo s kamnom v
roki namesto z racunalnisko
tastaturo.

Ne brez zamere in nare-
dite kaj, dokler ne bo pre-
pozno!

Tom Erjavec

LJE bi bili v pomnilniku ta-
kile:
»POLJE« ——) 4 3212

2 1

6 2

8 9

(3) (4) stolpci

Ce je naslov prvega ele-

menta »POLJE«, x Stevilo
vrstic polja, y $tevilo stolp-
cev polja, i Stevilka vrstice
iskanega elementa in j Ste-
vilka stolpca iskanega ele-
menta, potem racupalnik
poise pravi elem ta-
kole:

\

Poskusimo, ¢e zgornja
formula deluje. Za element -
(2,3) v polju POLJE, ki ima
3 wvrstice in 4 stolpce, bi na-
slov izracunali:

POLJE +8 +1 =POLJE + 9

in res je element (3,2) 9
elementov pred prvim, ki ga
oznaCuje naslov POLJE.

Na podoben nacin lahko
v racunalniku ponazorimo

56:3:5¢7:89

tudi veédimenzionalna po-
lja. Ceprav imamo v naravi
samo tri poznane dimenzi-
je, to za racunalnike ni ovi-
ra, da ne bi delali s poljub-
no dimenzionalnimi polji.
Pogoj so le dobri prevajal-
niki jezikov, ki lahko
obravnavajo take podat-
kovne strukture.

Prihodnji¢: Se o skladih,
vrstah in seznamih

naslov elementa = POLJE + y (i-1) + (j-1)

ZX INTERFACE 2, omogo-
¢a prikljucitev dveh igralnih
roCic in printerja, nov, pro-
dam. Telefon (061) 814-707
dopoldan ali 814-964 popol-
dan. TX 126
SABLONE ZA ZX spectrum
vam olajsajo delo pri progra-
miranju in pri igrah. Narocite
jih lahko v kompletih 10 ko-
madov. Cena kompleta je
440 din. Posljem po povzet-
ju. Ponudbe posljite na na-
slov: Marjan Zor¢i¢, Pod hri-
bom 58 b, 61000 Ljubljana,
telefon (061) 555-436.

TX-118
ZA RESNE UPORABNI-
KE SPECTRUMA - na vo-
ljo imam matematic¢no-stati-
sticni komplet s 7 glavnih
programov (operacije z ma-
trikami, realni koreni polino-
mov in — tegracija, regresija,
profesionalno linearno pro-
gramiranje, statisticne meto-
de in testi, opisna statistika)
ter 5 pomoznih (determinan-
te kvadratnih matrik, risanje
polinomov, risanje integracij-
skega obmocja, risanje regre-
sijske premice, reSevanje si-
multanih enacb). Vsi progra-
mi so pisani v BASIC.

Za obsirnejse informacije
posljite znamko na naslov:
Mario Vetrih, Vlahoviceva
87, Maribor. TX-127

CASIO-PB 100 - osebni
prenosni racunalnik (star 3
mesece) z interfejsom za pre-
snemovanje programov, lite-
raturo (francosko) in kaseto z
nekaj programi prodam za
2,1 M. Mozna je tudi zame-
njava za ZX spectrum 48 K z
doplacilom. Prodam tudi TV
Sportne igre (6 iger) brez pi-
Stolje za 0,5 M. Morebitni
kupci naj se javijo na naslov:
Robert Koves, Hotiza 34,
69220 Lendava. TX-128
MLADI  RACUNALNI-
KARIJI! Iz3la je knjiga, ki
smo jo ze dolgo pogresali. Ju-
re Spiler: BASIC (Uvod v ra-
Cunalnistvo in programski je-
zik BASIC). Knjiga je dobro-
dosel domac vir znanja in na-
potkov za programiranje v
zadnjem casu tudi pri nas ve-
dno bolj razsirjenih racunal-
nikov. Uporabljeni so usta-
ljeni slovenski strokovni izra-
zi. Knjiga je primerna za vse
uporabnike hisnih racunalni-
kov, kot so Apple, BBC.
Commodore, Sinclair ZX 81,
Spectrum in drugi. Opisani so
vsi stavki in funkcije, ki se
uporabljajo v Basicu na his-
nih racunalnikih. Vsak pojem
je pojasnjen tudi z ustreznim
primerom. Najhitreje jo na-
roCite po posti. Ceno 1000
din boste placali ob prejemu
posiljke. Narocila posljite na
naslov: JURE SPILER, BA-
SIC, p. p. 302, 61001 LJUB-
JANA, TX 1009

Oglase za teko&o Stevilko sprejemamo do vklju&no ponedeljka.
Cena enega oglasa: 200 din, ne glede na dolZino.

Male oglase lahko bralci oddajo vsak dan med 7. in 19. uro, ob

sobotah pa od 7, do 11. ure na blagajni
malih oglasov, v Ljubljani, Titova 35
nica) ali v Subl&evi 1. Lahko pa jih odda-
v istem &asu, na Stevilko 223-311 (klicna
za bralce izven Ljubljane). Male oglase
lahko po$i- s ljate seveda tudi
P Delo Stik, Oglasno trZenje,

po telefonu,
Stevilka 061

in sicer na naslov:
Titova 35.

za sprejem
(¢rna stolp-
jo tudi kar

pismeno,
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