eleksov tecaj

se pravi diskovni pogon. Gre
za diskovni pogon za izmen-
ljive diske. Valj, ki ga drzi
operater, je disk. Sestavijen
je iz vecjega stevila magnet-
nih diskov (so kot gramofon-
ske plosce), ki so pritrjeni
drug nad drugim. Diskovni
pogon Iahko hkrati bere po-
datke z razli¢nih »plosé«.

Racunalnik ima sliko zapi-
sano v obliki relativnih pre-
mikov in neposredno krmili
premikanje Zarka. Ce, na
primer, Zelimo narisati po-
Sevno ¢rto iz tocke 0.0 v
totko 10,30 se bo zarek
diagonalno premaknil za 10
mest v desno in za 30 navz-
gor in pri tem pustil sled na
fluorescenénem ekranu.

‘Zaenkrat nismo povedali
Se ni¢esar o barvah. Naj-
boljsi videoterminali omo-
gotajo namre¢ tudi vec-
barvno sliko. Podobnost s
televizijo je tukaj popolna.
Vsako barvo lahko sestavi-
mo iz treh osnovnih barv,
modre, rdeée in zelene. S
spreminjanjem njihovega
medsebojnega  razmerja
lahko dosezemo razliéne
odtenke. Zahteve, ki jih
mora izpolnjevati racunal-
nik, da lahko krmili barvni
terminal, so seveda zdaj
vecje. Predvsem si mora za-
pomniti ve¢ podatkov o sli-
ki. Ce je, na primer, ekran
razdeljen na 102 x 1024
tock, ki so lahko v 8 razli¢c-
nih barvah, potrebujemo
1M ali 1 milijon zlogov spo-
mina. To pa tudi za danas-
nje racunalnike ni tako
malo.

Zdaj veste Ze skoraj vse o

potrebni strojni opremi, ni¢

pa o tem, kako racunalniku
dopovemo, kaj naj narise —

njakov odgovor Vase

(HEX) je torej enak 15 v
decimalni ali 1111 v dvoji-
$ki obliki.

Za decimalni zapis bomo
uporabljali oznako (DEC),
za oktalni (OCT), za heksa-
decimalni (HEX), za dvoji-
8ki ali »binarni« pa (BIN).

Za primer vzemimo Stevilo
245 (DEC). V binarni obli-
ki ga zapiSemo kot
11110101 (BIN). HEX za-
pis naredimo tako, da zapi-
Semo za zadnje Stiri Stevilke
HEX nadomestek in za
prve Stiri enako. 1111
(BIN) je enako F (HEX) in
0101. (BIN) je 5 (HEX).

/
| Torej je 11110101 (BIN)

enako F5 (HEX). Za oktal-
ni zapis jemljemo po tri Ste-
vilke binarnega zapisa.
11110101 (BIN) torej zapi-
Semo kot 11 110 101 in
spremenimo v oktalni zapis
365 (OCT). Torej velja:

245 (DEC) = F5 (HEX) =
365 (OCT) = 11110101
(BIN)

to je o programski opremi.
Ce zelimo, da se na ekranu
pojavi vodoravna ¢rta, mo-
ramo povedati, kje naj se
zacne in kje naj se konca, to
zacetno in kon¢no tocko.
To povemo s posebnimi
programskmi ukazi (pod-
programi), kot so, na pri-
mer, POINT (5,15), ki po-
meni »zacetek je v tocki
5,15«, ali LINE (30,45), ki
pomeni »od tam, kjer si po-
tegnil ¢rto, v tocko 30,45%.
Podobne ukaze imamo za
dolocitev barve, svetlosti
itd. Nekateri racunalniki
imajo tudi ukaze za risanje
krogov, sestavljanja pod-
slik .. . MozZnosti so takore-
ko¢ neomejene. Pomembno
je, da je tudi risanje progra-
miranje. Cimve¢ graficnih
ukazov imamo na izbiro,
tem enostavnejse je pisanje
takih programov.

Pri zelo kvalitetni grafiki
predmete opisujemo racu-
nalniku trodimenzionalno.
To pomeni, da mu za vsako
to¢ko podamo 3 koordina-
te, daljice opiSemo tako, da
povemo  konéni  tocki,
ploskve v prostoru omejimo
z daljicami in tako postopo-
ma sestavimo prostorsko
sliko dolocenega predmeta.
Racunalniku moramo po-
vedati Se tocko, od koder
predmet opazujemo in izra-
¢una nam dvodimenzional-
no sliko, ter jo nariSe na

Sklopi racunalnika

V omarici, ki jo imenuje-
mo racunalniSki sistem, se
skriva vec¢ predalov, od ka-
terih opravlja vsak svojo
posebno funkcijo. Eden od
predalov je procesor. Kot
tudi vse druge enote racu-
nalnika je tudi ta le ubogljiv
delavec, ki ni¢ ne misli, pa¢
pa zelo hitro dela vse, kar
mu je naroceno. Pamet
predstavlja program.

Procesna enota

Centralna procesna enota
je osrednji del racunalniko-
ve logike. Sestavljajo jo
aritmeticno logi¢na enota,
ki opravlja elementarne
aritmeti¢ne in logi¢ne ope-
racije, nadzorna enota, ki
skrbi za pravilen potek pro-
grama (instrukcij, ki jih iz-
polnjuje procesor), instruk-
cijski dekoder, ki instrukci-

-

vprasanje

ekran ali tiskalnik. S premi-
kanjem tocke gledisca lah-
ko dosezemo vrtenje pred-
meta. Na ta nacin si obliko-
valec avtomobila lahko
ogleda novi model, Se pre-
den je narejen prototip, ga
popravja dokler mu ni viec,
zahteva izracun aerodina-
mike in ko je nazadnje za-
dovoljen, zahteva, da mu
raunalnik na risalnik nari-
Se nacrt. Ali pa jedrski fizik,
ki si naredi model zapletene
molekule. Lahko jo vrti in
opazuje z vseh strani ter
proucuje svoje domneve.
Pa tekstilno podjetje, ki
vstavi v racunalnik kroje
oblek, ta pa jih za razlicne
velikosti raztegne ali skrci
in celo reze blago, ¢e mu

priklju¢imo robotsko roko s-

skarjami. Edina omejitev je
pravzaprav domisljija tiste-
ga, ki racupalnik programi-
ra oziroma uporablja.

Posebno poglavje je ra-
¢unalniska animacija. Slike
rifemo v hitrem zaporedju
in s tem doseZemo navidez-
no premikanje. Ce so slike
zahtevne in zahtevajo za ri-
sanje prevec Casa, je taka
risanka precej sunkovita.
Pomagamo si lahko s tem,
da vsako sliko fotografira-
mo s filmsko kamero in jih
kasneje predvajamo z vecjo
hitrostjo. S tem pa smo se

. 7e oddaljili od znanosti in se

zelo priblizali umetnosti.

MALI OGLASI
ves mesec
zaston|

V vseh aprilskih §tevilkah Teleksa bomo male 6glase objavljali

za zacetnike — Teleksov tecaj za zacetnike — Teleksov tecaj za zaCetnike

za prodajo opreme, lite-
rature

FERELTT o
za izmenjavo

za najrazlicnejSe stori-
tve

zastonj. Pozneje bomo za objavo zaratunali zelo nizko ceno:
a 200 din za mali oglas, ne glede na njegovo dolZino.
Male oglase lahko bralci oddajo vsak dan med 7. in 19. uro, ob

sobotah pa od 7. do 11. ure na blagajni
malih oglasov, v Ljubljani, Titova 35
nica) ali v Subiéevi 1. Lahko pa jih odda-
v istem &asu, na Stevilko 223-311 (klicna
za bralce izven Ljubljane). Male oglase
lahko po$i- mmmmmmm |jate seveda tudi pismeno,
in sicer na naslov: CGP Delo Stik, Oglasno trzenje,

po telefonu,
Stevilka 061

Titova 35. '

za sprejem
(¢rna stolp-
jo tudi kar

Oglase za tekoto Stevilko sprejemamo do vklju¢no pone-

deljka.

HP 41 C, QUAD modul, EX-
TENDED FUNCTIONS modul,
modul MATEMATIKA, ¢gistilec
magnetnih kartic, opti¢ni Cita-
lec, printer 82143 A, akumula-
torje s polnilcem, magnetne
kartice, termopapir in komplet-
no dokumentacijo, vse zelo
malo rabljeno, prodam najbolj-
$emu ponudniku. MoZen na-
kup posameznih komponent.
Ponudbe pod »HP 41 in perife-
rijac. TX 023

PRODAM ZX 81-16 Kb s 50
programi (20.000 din), $ahovski
mikrora¢unalnik CHESS
CHAMPION - Super System 3,
ki reSuje 5-potezne probleme
in je Ze premagal tudi Karpova
(39.000), preko 200 programov
za ZX Spectrum 16 in 48 Kb
(vse vrste $aha, 3-dimenzional-
ne igre, uporabni programi — 50
do 200 din) in kupim printer za
Spectrum SEIKOSHA ali‘druge-
ga podobnih karakteristik. JoZe
Kuznik, Videm 15, 61262 Dol pri
Ljubljani TX 024

ZX 81 MK, z literaturo in na-
pajanjem prodam. Telefon
(065) 51-030, int. 358, dopol-
dan. TX 025

RACUNALNIK SINCLAIR
spectrum CX 48 K, nov, dekla-
riran, nerabljen, prodam. Tel.
(061) 328-793, pop. TX 026

NAJKVALITETNEJSI PRO-
GRAMI za ZX spectrum napro-
daj. Specialna ponudba pro-
gramov za zagetnike z obrazlo-
Zitvijo delovanja racunalnika.
Telefon (061) 313-881. TX 027

IMAM NEMSKI priroénik za
basic, zamenjam za angleske-
ga. Telefon (064) 61-239.TX 039

Za ZX SPECTRUM prodam
veliko programov po zelo ugo-
dni ceni. Programe tudi me-
njam in delam programe po Ze-
lji. Telefon (064) 47-681. TX 29

ZX SPECTRUM 16 K, nov, z
20 programi za 3,6 M. Telefon
(061) 454-711. TX 030

SPECTRUM NOV, prodam.
Telefon (061) 555-081. TX 031

NAJCENEJSI PROGRAMI za
ZX spectrum 16 in 48 K, od 30
do 100 din, ec&je Stevilo — po-
pust, brezplaénakaseta, pro-
dam. Telefon (064) 82-368, vze-
ger. TX 032

ZX 81, 16 KB electronova
spomina — vse za 37.500 din
prodam. Andrej, telefon (064)
28-773. TX 033

ZX 811 L s 40 programi pro-
dam. Tel. (064) 77-991. TX 034

SPECTRUM 48 K, nov, pro-
dam. Telefon (061) 444-408,
popoldne. TX 035

ZAMENJUJEM IGRE za
spectrum 48. Telefon (061)
262-877. TX 036

ZX SPECTRUM 16 K, s pro-
grami, prodam. Cena 36.000
din. Telefon (067) 73-441, int.
56 Edvin Colja. TX 037

SPECTRUM 16 K z navodili
in kaseto programov prodam.
Telefon (061) 445-432 po 15.
uri. TX 038

COMMODORE VIC 20 z in-
terface za kasetofon prodam.
Premrn, Vipava 280 ali telefon
(065) 65-098. TX 028

ZX 81/16 K spectrum, stro-
kovni prevod navodil, najpopu-
larnejse programe, fliper, pro-
dam. Tel. (061) 447-156. TX 040

NOV ZX spectrum + igre
prodam. Telefon (061)
59-286. TX 041

COMODORE 64 s kasetofo-
nom kupim po zmerni ceni. Te-
lefon (061) 575-895, dopoldan,
Janez. TX-049
Tl 99/4 A, po mozZnosti s pro-
gramsko opremo kupim. Tele-
fon (061) 576-942, dopoldan,
Zoran. TX-050
SPECTRUM - NOV, 48 K,
usmernik, kabli, navodila, pro-
grami, prodam. Telefon (061)
263-264, int. 272 TX-051
SPECTRUM 48 K in nekaj pro-
gramov prodam za 4,6 M. Po-
nudbe pod »Garancija«. TX-052
IZREDNA PRILOZNOST! Pro-
grami za HP 41 C/CV TI 99/4A
apple oric, commodore, spec-
trum TO 7 (thomson) prodam.
Nudim obrazlozitev. Telefon
(061) 312-354. TX-053
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
prodam za 4,3 M. Ponudbe pod
»Nova priloZnost«. TX-054
PROFESIONALNA PONUDBA
SOFTWARE-A za ZX spectrum.
Iz bogate zbirke programov
smo za vas izbrali samo naj-
boljse v naslednje pakete: igre
1, 2, 3, 4; jezik 1, utility, SGS,
sistem Cl, super 16. V paxetu se
nahaja do 32 programov z na-
vodili. Vse kasete so opremlje-
ne z atraktivnimi ovitki in etike-
tami. Cene paketov od 900 ND
dalje, dobite pri meni takoj ali
zahtevajte katalog. Boris Klav-
%ar, Scopoljeva 77, Ljubljana.

TX-055
ZA ZX SPECTRUM zamenfjam,
kot novo, polaroid SX 70 ALFA
1 s fleSem, torbico, prozilcem
in navodili, tudi doplac¢am. Te-
lefon (061) 555-217. TX-056
ZX 81 16 K prodam za 20.000
din. Ponudbe pod »16 K.

TX-057
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