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Frocesor UAX11 ima %e mnogo raznovrstniti ukazov.
veaerh Je v knJiigi Architecture Handbook, V tem
natandnede obravnavali le posamezne primere ukazov
skupin, :

6.1 UKAZI ZA IELO S TEKSTI

Ukazi za delo s teksti izvadado dololene operaciJe

bi 1o lahko zelo zmanJdsalo odzivnost sistema.

tekstih, registri z liho Stevilko pa so kazalci na znak

interpretira vsebine, ki Jo  prenasa. Tako lahko
prenasamo kakrdnockoli neprekindeno podatkovnoe etrukturo.

preneseta dolao besedos

MOV(E3 ¥4, IZVIR,CILJ
MOVL. IZVIR,CILJ

Natancen opis
poglaviu bomo
¥ e bracnih

z zaporedJiem

do 65985  botov. Jalki ukezi so toredlahko.zele dolaptradni- in ce bi
tudi za te ukaze veldalo, da ne smemo prekiniti nJdihovesa izvadandas
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organizirani tako, da dih lahko wprocesor prekine med izvadanJdem,
vendar mora biti stande tesa ukaza ob prekinitvi todno dolocdeno.
renutno stande izvadanda Je opisano z vsebino resistrov RO do RS.
Resitri s sodo Stevilkoe se uporablJdado kot Stevei preos

talih znakov v
v tekstu, ki

je trenutno na vrsti. Ce delamo z ukazi za delo ¢ teksti moramo tored
praziti, da ne rozabimo v registrih RO do RY% wvaiZnih podatkov. Fred
vkazi za delo s teksti lahko prekopiramo vsebino teh registrov na
sklad, po ukazih pa prepidemo s sklada podatke v registre RO do RS,

Za prvi primer izberimo preprost ukaz MOVC3, ki prepide 2  enesa
mesta na druso zaporedde butov, Ukaz ima tri parametre, ki so po
virsti doliina nizar, naslov izvornesa prolda in naslov namembnesa polda.
IlolZina niza doloc¢a koliko zaporednih butov 2elimo prenesti. Ukaz ne

s tem ukazom
llelao besedo

lahko naprimer prenesemo z ukazem MOVL ali MOQUC3., 0Oba naslednda ukaza




