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FOIFROGRAMI Stran 5-3
1 N 1
! Argument 1 !
! Arsument N !

Slika S.1:Tabela argumentov.

Arasumente lahke prenadamo z  vrednostdo, z naslovem ali &
opisnikom. V prvem primeru zapidemo v eno dolgo besedo samo vrednost
podatka, v drusem primeru zapidemo naslovs na katerem se podatek
zaCne, v tretdem pa zapidemo naslov opisnikar, ki Je sestavliden iz 4
Pols s skupno dol?ino - 8 butowv. Viippviheodueh: butih @ opisnika e
zapisana dolZzina rodatka v buytih, v nasledndih dveh butih sta podatka
o tiru in vrsti podatka, sledi pa dolga beseda z naslovoms na  katerem
se zalne podatek. Natan¢nedsi opis standarda Je v dodatku C kndise
Architecture Handbook.

Vsi viddi prosramski Jdeziki prenadado argumente z naslovom, d¢e
pPrenasajo tekste pa 2z opisnikom. Z UKazily K1 <6 virazlicnih
programskih Jezikih razliénis lahko zahtevamo, da se prenagsado

argumenti na katerikoli od zoorad omendenih treh nacinov.

Za primer si ogsledmo, kako pripravimo argsumente in poklicemo
proceduroe VAJA, ki ima za prva dva arsumenta stevili, ki Ju prenesemo
z naslovom, za tretdegsa pa tekst, ki ga dolodimo z opisnikom.

Klic s CALLS:
FUSHAR TERST Tretdi argument Je naslov

orpisnika teksta.
Irusgi argsument Je naslov
Stevila-

FUSHAL  STEVILO: prav tako prvi arsument.
Klic procedure VAJA. Frvi podatek Jde &tevilo arsumentov in se
zarise na sklad nad ostale arsumente, drugi podatek de naslov
procedure.

CALLS #3,VAdA
Mlac o Col LG 2

FUSHAL STEVILOZ2
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¢+ Med podatki definiramo tabele z arsumenti:

FODATKI ¢
LLONG A ; Stevilo arsumentowv.

3 AINRESS STEVILOL ¢ Frvi arsument - naslov Stevila.
CALNDRESS STEVILO2 3 Imugi argument -~ naslov Stevila.
CALINRESS TERST ¢ Tretdi argument -~ naslov

7 orisnika teksta.




