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RONTROLNI UKAZI

ukaza.

4,.3.1 Frosramski skok

Naslaov

ki smo sa dolodili z nekim naslavldandem.

bil argument ukaza koda, ki Jdo 2elimo izvrsiti, e bi
dile uporabili kak  drus. ukaz.  naprimer  INCH. Up
katerikoli nadin naslavlidanda razen takoddndiesa,
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Z ukazom JMF brezpogodno prenesemo izvadande proarama na
dolocimoe takos
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ukaz v registru

Za kontrolo toka izvadanda programa imamo dva tipa ukazov. Eno
%0 Pog9osni ali brezpogsodni skoki na izbran naslov, druge pa so skoli v
podprogram. Fodprograme hbomo natancdrnede obravnavali resebnem
poglaviu, tukas pa bomo sovorili o skokih.
’ Ukaz za skok na nek naslov ima dve osnovni obliki. Frva Je
1 varianta ukaza “branch’® ali razveditev, drusa Jje ukaz “dump’ ali skok.
Razlika med niima Je ta, da lahko wri  skoku dolo¢imo naslovs kamor
skaCemo na enega od splodnih nadinoev naslavldanda, razvedimo pa lahko
erogram samo takoer, da pPovemo naslov: na kateresa zelimo  prenesti
kentrolo, prevadalnik pa iz tesa izraduna odmik od ukaza “branch” do
naslova., Frogram tored razvedimoe takor, da podamo odmik od tekotesa

naslaov,
cda bi
namesto ukaza
orabldamo lahko
registrekesa  in
in sintakse kot




