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veres - Frimerdiande Stevil

Stevila primerdamo z ukazoma CHMPx din TSTx., & CMFx primerdame dva
pedatka enakesa tira, TSTx pa primerdsa podatelk 4 celodstevildne ali
realnoe nidlo., Oba ukaza ne spremenita gtanda - v tpomnilniku. ali
rgistrih, ampak postavita le posodne hite v statusuy Procesorda.,

4.2.4 Ukazi za delo s pocsameznimi biti

Testiramo ali postavldamo lahko tudi posamezne bite ali skupine
bitev v nekem podatku. Z ukazom KITx testiramo izbrane bite. Ukaz
ima dva podatka, prvi Jje maska, ki Je enakega tira kot testirani
rodatek., V podatku testiramo bite na mestih, kier 50 VvV maski zapisane
enice. Z drugimi besedami lahko opidemo ukaz tako, da v  podatku
brisemo vse bite, ki ne ustrezado postavlidenim bitom v maski, tored
naredimo logidne operacidoc IN med masko in podatkom, nato pa testiramo
dobljeno vrednost kot z ukazom TSTx. Tudi ta ukaz podatka ne Spremenit
rostavi pa pogodne bite v statusu procesorda.

Z ukazoma RISx in RICx zapidemo enice adlianidcle v bites ki 33h

doloda. ‘maska. Z ukazom EISx (bit set) naredimo tored logicni ALI po
bitih med masko in podatkom, z RICx ¢(bit clear) pa naredimo logidni IN
med komplementom maske in podatkom. Fo bitih lahko izvedemo tudi

operacido e¢kskluzivni ALIL, ki da rezultat el - tochno . le, ke Jde
natanc¢o eden od operandov 1. Ime ukaza Jde XORx.

V podatku lahko premaknemo vse bite v levo ali desno, s tem da
pri premiku v levo izsubimo vodilne bite, ¢e uporabimo ukaz ASHX, ali
pa Jih preneseme na desni konec dtevila z ukazom ROTL, pri  premiku v
desno pa izsubimo ali prenesemc nadmand pomembne bite.

V.20 Ragmi- ukazi
!

Nic¢lo lahko zaridemo na nek naslov z ukazom MOUX, hitrede . in s
kradgde kodo pa doseremo isto z ukazom CLRx (clear). Fodobrio imamo Za
prigtevande in  od&tevande enice ukaza INCx (increment) in IECx
(decrement ), ki povedata ali zmanddata podatek za 1.

Fri klicu pedprosramov pogoste prenadame parametre na sklad.
Tudi to lahko naredimo 2z ukazom MOUx, vendar imamoe za zapis doloe
besede na sklad poseben ukaz FUSHL (push lonswoerd), Za zapisovande na
sklad upcerabliado izraz “push”, za Jemande podatkov s sklada pa "pop".

Zarnimiv Je ukaz FOLYX» ki dzracduna vrednost polinoma v neki
okl Koeefticienti rolinoma Y aragument o realna dtevila.
Keeficiente polinoma podamo v tabeli ., kot Je natanénede owisano v
Architecture Handbook na strami 213 in nasledndih.
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