-

.

m recunalnishki sistemi delta

FOGLAVIE 4

OSNOUNT UKAZI

4.1 UFORARA FROGRAMSKE. KARTICE

UV tem poglaviu si bomo ogledali nekad osnovnih ukazovs pred tem
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caledali, kako se uporablda prosramshka kartica. Za primer

vzemimo ukaz  MOVL. V VAX11 Frogramming Card imamo za ta ukaz
nasledndo vrasticos
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V stolpcu OF Je strodna koda za ta ukaz zapisana heksadecimalno.
V nasledndem stolpcu Je ime ukaza, ki Je sestavldeno iz generidnesga

imena MOV
premikande
arsumenti.

in Yz Znakai ki pove, kakden podatek premikamo. Za
besede bi tako imeli ukaz MOVW. Sledi kratek opis ukaza in
Opis arsumentov Jde iz dveh delov. Frvi del Jde mnemonidno

ime s zgorad Je to OSRC za ‘source” ali izvor, izvorno polde in ST za
" - . " - . . . . . . .
destination” ali cild, namembno polde. Za piko Je opisanc, kakoe Je ta
argsument uporablden. Frvi znak pove nadin dostopa in Jed
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Naslov tesa operanda Je podatel, ¢ katerim delamo.

To ni overand, temved odmik za programski skok.

Orerand preberemo in vand pisemo.

Operand samo preberemo.

Josto kot ar razen pri regsistrskem naslavldandu.

Takrat pomeni naslovldeni register in nasledndi.

Ta operand zapisuJdemo. ¥
znak rove tip podatka. Fri  ukazu MOUL premikamo dolee

besede  (lonsword ), zato je drusi znak 1. Za razliéne tire so znaki

naslednais
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Stevilo & plavadoto vedico z dvedno natantnoestdo
dtevilo & plavadodo vedico
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