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Slika 3.1¢ Slika ukaza v pomnilniku.

Ko procesor izvrdi nek ukaz, prebere nasledndesa. Frocesor tored
prebere bute 2z naslova, ki Je zapiscan v programskem sStevcu in takoJd
povecda programcki Stevec za 1. Ko raztolmacdi kodo ukaza, se odlodi,
ali Je nasledndi bute nadalidevande tegsa ukaza. To Je takrat, ko Je
koda ukaza dolwa dva buta, ali ko Je potreben za izvrsitev ukaza se
kakden podatek. Ko procesor pricakude rodatek, prebere se en bute in
spet poveda vrednost programskesa stevca za 1. Iz nacdina naslavldanda
ugotovi, koliko dodatnih buytov doloc¢a ta podatek in ko Jih bere sproti
popravlda vrednost v programskem Stevcu. Ta postopek ponavlda, dokler
ne prebere wvseh podatkov in  takrat kaZe progsramski Stevec na kodo
nasledndega ukaza.

3.3 UFORAEA REGISTROV

Registre lahko uporabldamo na razli¢ne nadine. Nadrreprostedje
jey ¢e uporabimo register kot akumulator, tored da zapisemo rpodatek v
resister. Na ta nadin smo zacasno shranili nek podatek in nam ni bile
treba za to iskati prostesa pomnilnika, hkrati pa Je ta podatek hitro
dostoren, sad Je resister del procesorda in si pri nasledndem idskandu
tesa podatka prihranimo dostorp do pomnilnika.

Namesto podatka lahko v resister zapidemo naslov podatka. Zdad
je resister kazalec ( “pointer”) na podatek. Z nekaterimi nadini
naslavldanda lahko avtemati¢no spremindame vrednost v regsistru s tem,’
da dostoramo do podatka. Taka uporaba Je zelo ucinkovita epri delu s
tabelami in s skladom.

V regsister lahko zapidemo tudi odmik podatka od zacdetka neke
strukture, zaletek te strukture pa opidemo na polduben nadin. Takemu
naslavldandu pravimo indeksno, resister mpa uporablJdamo kot indeksni
resister.,
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